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Пояснительная записка.
Информатика как динамично развивающаяся наука становится одной из тех отраслей знаний, которая призвана готовить современного человека к жизни в новом информационном обществе. Внедрение средств новых информационных технологий в систему образования – одно из приоритетных направлений процесса информатизации современного общества.
Учебный предмет «Информатика» как самостоятельная дисциплина является образовательным компонентом общего среднего образования. Вместе с тем, выражая общие идеи формализации, он пронизывает содержание многих других предметов и, следовательно, становится дисциплиной обобщающего, методологического плана. Кроме того, учащиеся с интересом и более позитивно относятся к тем учебным предметам, в которых задействованы современные технологии. Это способствует повышению их учебной мотивации и достижению результатов, важных как для ребенка, так и для педагога.
Основное направление работы — обучение детей основам компьютерной грамотности и работе в программе Paint, организация развивающего досуга. 
Учебные занятия по основам компьютерной грамотности, по освоению основных инструментов и приемов растровой компьютерной графики, идут в соответствии с тематическим планом кружка. Занимающиеся в кружке дети имеют разный уровень знаний. Индивидуальный подход к каждому обеспечивает освоение правил самостоятельной работы на компьютере. Дети учатся самостоятельно создавать рисунки.
Разнообразие форм работы в кружке «Научусь рисовать» позволяют развить у детей способности к изображению (рисованию), развитию у детей образного мышления с одновременным вовлечением чувства, отношения, мысли и действия, умению пользоваться полученными знаниями.
Знакомство с жанрами изобразительного искусства приобщает детей к познанию мира, изобразительного искусства, расширяет кругозор и содержательно заполняет досуг во внешкольное время.
В кружке дети знакомятся с понятиями: "орнамент", "текстура", "перспектива", "комиксы"; жанрами: "пейзаж", "натюрморт", "маринизм", "анимализм", "портрет" (исторический, батальный, городской и автопортрет), создают компьютерные рисунки. 
Предлагаемый курс "Научусь рисовать" представляет собой обучающую программу, которая помогает детям в увлекательной игровой форме сделать первые шаги в мир прекрасного. В основе методики лежит раскрытие природного потенциала ребенка, стимулирование его к творчеству. Задача, поставленная учителем, заключается в том, чтобы научить изображать на бумаге, на экране компьютера то, что ребенок видит вокруг себя и то, что он сам придумает. Данный курс помогает найти такие способы и приёмы, чтобы рисовать было легче и интереснее. Наряду с занятиями обычным рисованием, проводятся занятия рисования на компьютере. С развитием и внедрением в образовательную среду новых информационных технологий появилась необходимость интеграции предметов, повышения интенсивности обучения с использованием комплексного подхода в преподавании. Не маловажным является и то, что "мышь" является иной формой инструмента рисования и требует совершенно иных рисовальных (формообразующих) движений руки и глаза, которые закладываются у младших школьников на уровне "мышечной памяти".

Программа построена на принципе доступности – при изложении материала учитываются возрастные особенности детей, один и тот же материал по-разному преподаётся, в зависимости от возраста и субъективного опыта детей. Материал располагается от простого к сложному. При необходимости допускается повторение части материала через некоторое время. 
Для активизации деятельности детей используются такие формы обучения, как занятия-игры, конкурсы, совместные обсуждения поставленных вопросов и дни свободного творчества. 
Перед тем, как приступить к рисованию, с детьми проводятся беседы с использованием различных методических материалов: художественных альбомов, иллюстрированных энциклопедий, открыток, книг. Идет обсуждение будущей темы. Чем больше дети видят, слышат, чем больше они усвоят, тем продуктивнее будет работать их  воображение.
Программа предназначена для учащихся 1- 2 класса и рассчитана на 68 часов (2 часа 1 раз в неделю).
Цель программы:
привить эстетический вкус, формировать у учащихся основы компьютерной грамотности: 
– освоить азы компьютерной графики;
– научиться пользоваться ПК и программой "Графический редактор";
– выполнять рисунки разной степени сложности 
– освоить основные инструменты и приемы, используемые в компьютерной графике.
Задачи
(образовательные, воспитательные, развивающие):
1. Обучение работе с ПК и с программой "Графический редактор"
2. Организация развивающего досуга.
​ (формирование знаний о роли информационных процессов в живой природе, технике, обществе; 
​ (формирование знаний о значении информатики в развитии общества и в изменении характера труда человека; 
​ (формирование знаний об основных принципах работы компьютера, способах передачи информации; 
​ (формирование умений и навыков самостоятельного использования компьютера в качестве средства для решения практических задач; 
​ (формированию взгляда школьников на мир, 
​ (раскрытию роли информатики в формировании естественнонаучной картины мира, 
​ (развитию мышления, в том числе формированию алгоритмического стиля мышления, 
​ (подготовке учеников к жизни в информационном обществе. 
Способами проверки ожидаемых результатов служат: участие в конкурсах, выставках. Используется только словесная оценка достижений учащихся. 

О сформированности умений и навыков учащихся можно также судить по результатам конкурсов.

Форма подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы – выставки.

В результате изучения данной дополнительной программы учащиеся должны знать:
​ (Программные средства для работы с графикой в графическом редакторе Paint.
​ (Инструменты рисования. Свободное рисование.

​ (Знание стандартных фигур. Создание стандартных фигур.
​ (Монтаж рисунка из объектов.
​ (Копирование.
​ (Оформление работ.

​ (Внедрение и связывание объектов
​ (Изменение масштаба просмотра. 
​ (Изменение размера рисунка. 
​ (Сохранение рисунка. 
​ (Операции с цветом при работе с объектами.
​ (Разные техники и средств изображения.
​ (Правила композиции.
​ (Организацию выставки.

Оборудование, ТСО:
Персональные компьютеры, репродукции. 

Тематическое планирование

	№
	Тема занятия
	техника
	часы
	часы
	часы

	1
	Организационное занятие. Первоначальные сведения о предмете. Техника безопасности. Букет цветов. «Розы»
	Монотипия, акварель 
	2
	0, 5
	1, 5

	2
	Программные средства для работы с графикой. Графический редактор Paint. Запуск программы Paint/ Вид окна Paint
Кнопки на панели инструментов. Инструменты рисования. Свободное рисование.
Удаление. 

Плакат: «Поздравим Учителей». 
	Коллективная работа на большом формате.
	4
	0, 5
	3, 5

	3
	Рисуем дерево.

Инструменты рисования линий. 
Карандаш, резинка.
Рисуем дерево.

Сохранение рисунка.
	Уголь
	2
	0, 5
	1, 5

	4
	Пейзаж «Дорога, уходящая в поле».
Инструменты рисования. Кисть. Пейзаж «Дорога, уходящая в поле».
	Карандаш.
	2
	0, 5
	1, 5

	5
	Рисунок пейзажа.
Инструменты рисования. Пульверизатор. Пейзаж «Дорога, уходящая в поле».
	Акварель.
	2
	0, 5
	1, 5

	6
	«Осень»
Инструменты рисования.
Заливка. «Листопад».
	Монотипия, акварель
	2
	0, 5
	1, 5

	7
	Рисунок ёжика.
Инструменты рисования. Прямая.
Ритм. «Ёжик».
	Акварель с воском
	2
	0, 5
	1, 5

	8
	Лист осенний.

Инструменты рисования.
Кривая. Лист осенний.
	Цветные карандаши.
	2
	0, 5
	1, 5

	9
	Создание стандартных фигур. Прямоугольник. Заливка областей.
Нарисуйте российский флаг

Пейзаж «Поздняя осень»
	Акварель
	2
	0, 5
	1, 5

	10
	Создание стандартных фигур.
Круг. Нарисуйте мухомор (компьютер)
Рисунок с натуры «Борщевик».
	Гелевая ручка.

Граттаж
	2
	0, 5
	1, 5

	11
	Создание стандартных фигур.
Многоугольник. «Летящий змей».
Игрушка.

Рисунок животного. Тигр.
	Фломастеры.
	2
	0, 5
	1, 5

	12 
	Создание стандартных фигур.
Прямоугольник со скруглёнными углами. «Цветной ковёр»

Новогодняя открытка.
	Вата, клей
	2
	0, 5
	1, 5

	13
	Выделение и Выделение произвольной области Выбор фрагмента изображения. Монтаж рисунка из объектов.
Новогодняя открытка.
	Шрифтовая работа
	2
	0, 5
	1, 5

	14
	Новогодний плакат
	Работа в группе
	2
	0, 5
	1, 5

	15
	Новогодний плакат

Рисуем праздник
	Акварель
	2
	0,5
	1, 5

	16
	Копирование.    Практическая работа: «Повесь шары на ёлку».
Зима.
	Акварель, белила, тонированная бумага
	2
	0, 5
	1, 5

	17
	Компьютерный рисунок «Витраж в замке Снежной королевы».

Рисуем рыб. Аквариум.
	Фломастеры.
	2
	0, 5
	1, 5

	18
	Внедрение и связывание объектов Нарисуйте грузовик 
Рыба. Открытка
	Разные виды бумаги, шпагат, ПВА.
	2
	0, 5
	1, 5

	19
	Операции с цветом. Работа с объектами. Нарисуйте палитру художника
Открытка.

.
	Разные виды бумаги, шпагат, ПВА.
	2
	0, 5
	1, 5

	20
	Рисуем портрет мамы.

Рисуем лицо на компьютере.
	Акварель.
	2
	0, 5
	1, 5

	21
	Рисуем человечка на компьютере.

Подарок маме. Открытка.
	Монотипия, акварель
	2
	0, 5
	1, 5

	22
	Рисуем дом.

Изобразите фасад дома, в котором вы живете на компьютере.
	Фломастеры.
	2
	0, 5
	1, 5

	23
	Рисунок на конкурс. 

Рисунок на конкурс.
	
	2
	-
	2

	24
	Рисунок на конкурс. 

Рисунок на конкурс.
	
	2
	-
	2

	25
	Рисунок на конкурс.

Оформление работ.
	
	2
	-
	2

	26
	Изобразите радугу. Для первой линии используйте инструмент "Дуга". 
Городецкая роспись.
	Роспись сумочки. Акварель.
	2
	0, 5
	1, 5

	27
	Рисование животного на бумаге и на компьютере. «Кот».
	Цветные карандаши.
	2
	0, 5
	1, 5

	28
	Изменение масштаба просмотра. Изменение размера рисунка. Сохранение рисунка. 
Сделаем человечка. 
	ПВА, салфетки.
	2
	0, 5
	1, 5

	29
	Сделаем человечка. Открытка.
	ПВА, салфетки.
	2
	-
	2

	30
	Лепка предметов натюрморта.

Изображение натюрморта на компьютере.
	Солёное тесто.
	2
	0, 5
	1, 5

	31
	Лепка предметов натюрморта. Создание композиции.

Изображение натюрморта на компьютере.
	Солёное тесто.
	2
	0, 5
	1, 5

	32
	Творческая работа «Моя картина».

Рама для картины.
	Декупаж.
	2
	0, 5
	1, 5

	33
	Пейзаж. «Весна».

Творческая работа «Моя картина».
	Акварель.
	1
	0, 5
	0, 5

	34
	Выставка
	
	1
	-
	1

	
	всего
	
	68
	13
	55
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Настоящая дополнительная образовательная программа рассчитана на занятия с детьми 2-ого года обучения, освоивших компьютерную программу Paint. Рассчитана на 68 часов, 2 часа в неделю.

Изучение информационных технологий в начальной школе является неотъемлемой частью современного общего образования и направлено на формирование у подрастающего поколения нового целостного миропонимания и информационного мировоззрения, понимания компьютера как современного средства обработки информации. 

Новизна настоящей дополнительной образовательной программы состоит в том, что учащихся 1-2 классов появляется возможность расширить представление о художественных стилях в искусстве, познакомиться с историей шрифтового искусства, с особенностями изображения, формируя чувство любви к своему языку через гармонию шрифтовой композиции, учиться применять компьютер как средство получения новых знаний. 

Актуальность настоящей дополнительной образовательной программы заключается в подготовке подрастающего поколения к жизни, творческой и будущей профессиональной деятельности в высокоразвитом информационном обществе.

Педагогическая целесообразность изучения дополнительной образовательной программы в необходимости сформирования у подрастающего поколения компетенций, необходимых в обществе, использующем современные информационные технологии; в обеспечении динамического развития личности ребенка, его нравственного становления; в формировании целостного восприятия мира, людей и самого себя, в развиватии интеллектуальных и творческих способностей ребенка.

Основной целью дополнительной образовательной программы 

подготовка учащихся к эффективному использованию информационных технологий в учебной и практической деятельности, развитие творческого потенциала учащихся, подготовка к проектной деятельности, а также освоение знаний, составляющих начала представлений об информационной картине мира, информационных процессах и информационной культуре; овладение умением использовать компьютерную технику как практический инструмент для работы с информацией в учебной деятельности и повседневной жизни.

Основные задачи программы: 

*​ формирование общеучебных умений: логического, образного мышления, развитие внимания и памяти, привитие коммуникативных умений и элементов информационной культуры, умений ориентироваться в пространственных отношениях предметов, умений работать с информацией (осуществлять передачу, хранение, преобразование и поиск); 

*​ формирование умения необходимые ребёнку в оформлении стенгазет, школьных праздников.

*​ формирование понятий мира шрифтового искусства

*​ формирование умения представлять информацию различными способами (в виде буквицы, плаката, композиций)

*​ формирование понятий , связанных с элементами книжной графики

*​ привитие ученикам необходимых навыков использования современных компьютерных и информационных технологий для решения творческих задач.

Отличительные особенности данной дополнительной образовательной программы:
*​ программа охватывает учащихся начальной школы;

*​ опирается на следующие принципы:

​ (системность;

​ (гуманизация;

​ (междисциплинарная интеграция; 

​ (дифференциация;

​ (дополнительная мотивация через игру;

*​  примерная структура занятия: 

1.​ Организационный момент (1—2 мин.).

2.​ Объяснение нового материала (15мин.).

3.​ Физкультминутка (2-3 мин.).

4.​ Изображение на бумаге 35 мин.

5.​ Релаксация (3-5 мин.).

6.​ Работа за компьютером (10—15 мин. для учащихся 2 – 3 кл.).

7.​ Релаксация (3-5 мин.).

8.​ Подведение итогов (2—3 мин.).

*​ каждый урок имеет компьютерную программную поддержку.

Программа предназначена для детей 8-10 лет 

В результате изучения данной дополнительной программы учащиеся должны знать:
*​ роль информации в деятельности человека;

*​ источники информации (книги, пресса, радио и телевидение, Интернет, устные сообщения);

*​ виды информации (текстовая, числовая, графическая, звуковая), свойства информации;

*​ способы работы с информацией, заключающиеся в передаче, поиске, обработке, хранении;

*​ назначение основных устройств компьютера (устройства ввода/вывода, хранения, передачи и обработки информации);

*​ этические правила и нормы, применяемые при работе с информацией, и правила безопасного поведения при работе с компьютерами.

Учащиеся должны уметь:

*​ организовать одну и ту же информацию различными способами: в виде текста, рисунка, 

*​ создавать и изменять простые информационные объекты на компьютере;

*​ вводить текст, используя клавиатуру компьютера.

Учащиеся должны уметь использовать приобретенные знания и умения 
в учебной деятельности и повседневной жизни, 

придерживаться этических правил и норм, применяемых при работе с информацией, применять правила безопасного поведения при работе с компьютерами. 
Способами проверки ожидаемых результатов служат выставки и участие в конкурсах.

О сформированности умений и навыков учащихся можно судить по результатам конкурсов.

Форма подведения итогов реализации дополнительной образовательной программы - оформление выставки.

Учебно-тематический план
	№
п/п
	Тема занятия
	Количество часов

	
	
	всего
	теория
	практика

	1
	Организационное занятие. Знакомство.

Введение. Техника безопасности. Весёлые буквы.
	2
	0, 5
	1, 5

	2
	Буква – образ (животное).
	2
	0, 5
	1,5

	3
	Экскурсия. Осенний лес
	2
	0, 5
	1,5

	4
	Буква – образ (растение).
	2
	0, 5
	1,5

	5
	Буква – образ (дом).
	2
	0, 5
	1,5

	6
	Буква – образ (человек).
	2
	0, 5
	1,5

	7
	Буква – образ (клоун).Цветовой контраст.
	2
	0, 5
	1,5

	8
	Буква – образ (король).
	2
	0, 5
	1,5

	9
	Буква – образ (королева).
	2
	0, 5
	1,5

	10
	Каллиграфия. Инициал
	2
	0, 5
	1,5

	11
	Японская гравюра. Укиё- э.
	2
	0, 5
	1,5

	12
	Рисую в стиле укиё- э.
	2
	0, 5
	1,5

	13
	Разговор с художником. Конашевич. Сутеев.
	2
	0, 5
	1,5

	14
	Художник рисует книгу. Пахомов.
	2
	0, 5
	1,5

	15
	Вензель. Узор из букв.
	2
	0, 5
	1,5

	16
	Рисованные шрифты.
	2
	0, 5
	1,5

	17
	Буква для царя солнца. Тёплые цвета.
	2
	0, 5
	1,5

	18
	Экскурсия. Зимний лес.
	2
	0, 5
	1,5

	19
	Буква для снежной королевы. Холодные цвета.
	2
	0, 5
	1,5

	20
	Буква – робот. Брусковый шрифт.
	2
	0, 5
	1,5

	21-22
	Афиша.
	4
	0, 5
	3,5

	23
	Эмблема.
	2
	0, 5
	1,5

	24
	Экслибрис.
	2
	0, 5
	1,5

	25-27
	Поздравительная открытка.
	6
	2
	4

	28-29
	Стенгазета
	4
	0, 5
	3,5

	30-33
	Искусство оформления книги. Буквица.

Обложка и иллюстрация.
	8
	2
	6

	34
	Выставка.
	2
	0, 5
	1,5

	
	Всего 
	68 
	16, 5
	51, 5
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