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Пояснительная записка

Целью данного курса является обучение учащихся графической грамоте и элементам графической культуры.

Учебно-тематический план изучения курса технологии 

информатики для 10-11 класса ориентирован на последнюю ступень школьного образовательного процесса по курсу «Информатика и информационно-комуникационные технологии».

Содержание линии обучения информатике соответствуют содержательным линиям изучения предмета в основной школе.

План составлен в соответствии с Базисным учебным планом, разработанным группой специалистов ПГУ (Семакиным и др.), а также с Обязательным минимумом содержания образования по информатике (уровень А), рекомендуемым Министерством Образования Российской Федерации.

Прохождение курса рассчитано на 68 часов по одному часу в неделю в 10 и 11 классах
Изучение курса ориентировано на использование учащимися учебников

Учебник: Н.Д. Угринович

 Информатика и информационные технологии 10-11

Москва. Бином. Лаборатория знаний

Монахов М.Ю. Учимся проектировать на компьютере. М.: БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005г.

Залогова Л.А. Компьютерная графика. Учебное пособие. - М.: БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2005г.

Программа составлена на основе «Программы для общеобразовательных учреждений 

Технология. Трудовое обучение. 1-4,  5-11 классы»
Составитель В.Д. Симоненко, 6-е издание. –М.: Просвещение, 2007г.

М. БИНОМ. Лаборатория знаний 2009

Цели курса:

· Формирование понятия компьютерная сеть, различие между локальными и глобальными сетями;
· Формирование представления об основных видах услуг компьютерных сете;

· Формирование навыков работы в компьютерных сетях, аппаратные и программные средства;

· Формирование понятия кибернетика;

· Формирование понятия кибернетической схемы управления с обратной связью, назначение прямой и обратной связи;

· Формирование понятия алгоритм, его свойств, способов записи и основных алгоритмических конструкций;

· Формирование понятия о языках программирования и систем программирования;

· Формирование понятий, данные, тип данных, представление данных;

· Формирование правил оформления программы и записи операторов на языке программирования Паскаль.

II Содержание курса

Тематическое планирование. (технологии)
Общее число часов – 67 ч. Резерв учебного времени – 3 ч.
	№ п/п
	Тема
	Содержание
	Кол-во часов

	10 класс

	1
	Введение 
	Знакомство с графическим дизайном: что такое графический дизайн. Краткая история графического дизайна. Сферы применения графического дизайна в жизни и деятельности человека.
	2

	2
	Дизайн – техника графики
	Краткий обзор простейших приемов дизайн – техники графики, общие понятия о дизайн – графике и ее определение. Основные инструменты и материалы, используемые графическими дизайнерами и современные технические средства. Виды графики: линии, штрихи, точки. Тоновая графика. Работа цветом. 
	14


	3
	Цветоделение
	Свет и цвет – основные понятия. Цвета ахроматические и хроматические. Основные цвета. Круг естественных цветов (по Гете; по Освальду). Цвета теплые и холодные. Контраст и нюанс цветов. Дополнительные цвета. Цветовая гармония – правила определения гармоничных цветов. Цветовой тон, насыщенность и светлота. Смешение красок. Оптическое смешение цветов. Психофизиологическое воздействие цвета на человека.
	8

	4
	Перспектива 
	Общие понятия о перспективе. Основные элементы аппарата проектирования. Основные способы построения перспективы. Особенности зрительного восприятия изображения и перспективные искажения. Стереоскопические изображения. 
	8

	5
	Обобщение знаний
	Общий обзор пройденного материала. Общий опрос учащихся по пройденному материалу. Выставка работ учащихся.
	2

	11 класс

	6
	Шрифты и шрифтовые работы
	Краткая история шрифта. Основные виды шрифтов и их классификация. Различия шрифтов. Требования, предъявляемые к шрифту: удобочитаемость, красота, простота выполнения, единство стиля, соответствие содержанию. Техника исполнения шрифтов. Шрифтовые надписи и композиции. Эстетические и функциональные требования к шрифтам и шрифтовым композициям. Шрифт и цвет; шрифт и оптические иллюзии. Исторические и национальные особенности шрифтовых надписей и композиций.
	8

	7
	Композиция 
	Основные понятия и определения. Главные законы композиции. Свойства и качества композиции. Средства композиции. Композиционные приемы. Виды и типы композиции. Гармонические прогрессии, ряд Фибоначчи, золотое сечение. Роль композиции в эстетическом восприятии объектов материального мира вещей. Роль законов композиции в качественной оценке дизайна изделий.
	12

	8
	Форма и формообразование
	Основные понятия и определения. Выразительность формы и внешний вид изделия. Основные свойства объемно – пространственных форм. Графические приемы отображения формы на плоскости. Графические приемы усиления визуально – эстетического воздействия формы. Эмоциональное воздействие формы. Визуальная целостность формы. Формы и стиль. Формы и мода.
	6

	9
	Дизайн как последовательно развивающийся творческий процесс проектирования
	Язык дизайна и его средства. Виды и этапы дизайн – графики. Виды и этапы объемного проектирования. Порядок дизайн – проекта, структура процесса дизайна и его основные принципы.
	6

	10
	Обобщение знаний
	Общий обзор пройденного материала. Общий опрос учащихся по пройденному материалу. Выставка работ учащихся.
	2


III Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны уметь:

· Осуществлять обмен информацией с файл – сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети;

· Осуществлять прием – передачу электронной почты;

· Осуществлять просмотр Web – страниц с помощью браузера;

· Работать с одной из программ – архиваторов;

· При анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;

· Пользоваться языком блок – схем;

· Составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;

· Выделять подзадачи, определять и использовать вспомогательные алгоритмы;

· Работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;

· Составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

· Составлять несложные программы обработки одномерных массивов;

Отлаживать и исполнять программы в системе программирования
«Рассмотрено»


на заседании 


педагогического совета 


протокол  № _______


от «___»____________20__года
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